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FlowState Stabilization
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WiFi Preview & Transfer

360° Capture
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TimeShift

Cinematic Slow-Mo
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ﬂ code - Microsoft Visual Studio

ile  Edit View Project Build Debug Tearn Tools Test Analyze Window  Help
@-0 |- MW - -] Debug - AnyCPU - b AttachtoUnity - | 57 _i b (fE | =

move.cs B X

[N I = SR I ]

SOLiteXYZ.cs LevelChanger.cs

] gﬁhssembly{ﬂharp

P
5

DelayedStartScript.cs

- *2 move

—public class move : MoncBehavicur

1

gameManger GameManger;
vold Start()

1

]
I

LookRotation.cs Patrol.cs

GameCbject gameController = GameObject.FindGameObjectWithTag("GameController™);

GameManger = gameController.GetComponent<gameMangers>();

vold Update()

1
¥

transform.Translate(GameManger.moveVector * GameManger.moveSpeed * Time.deltaTime);

ﬂ code - Microsoft Visual Studio
File  Edit View  Project  Build Debug  Teamm  Tools  Test  Analyze

N - Al "

= | Debug = AnyCPU - »

gameManger.cs + > L latiNe SOLiteXY.cs

LevelChanger.cs

Eﬁhssembl}r-CSharp ¥z g

SEEN

-1 using System.Collections;

2 using System.Collections.Generic;

3 using UnityEngine;

5 Slpublic class gameManger : MonoBehaviour
6 {

7 public float moveSpeed = 1.8T;

8 public Vectors moveVector;
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ANN'S PLACEINTRODUCTION

Click here
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Thank you !



	投影片編號 1
	投影片編號 2
	投影片編號 3
	投影片編號 4
	投影片編號 5
	投影片編號 6
	投影片編號 7
	投影片編號 8
	投影片編號 9
	投影片編號 10
	投影片編號 11
	投影片編號 12
	投影片編號 13
	投影片編號 14
	投影片編號 15
	投影片編號 16
	投影片編號 17
	投影片編號 18
	投影片編號 19
	投影片編號 20
	投影片編號 21
	投影片編號 22
	投影片編號 23
	投影片編號 24
	投影片編號 25
	投影片編號 26

