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WHAT

與顧客來回討論所增加的溝通成

本、顧客等待時間

在前期與設計師討論的階段 顧客與設計師

5W1H

WHEN WHO

WHERE

顧客指定裝潢地點

WHY

降低顧客期望與實際裝潢之間的

差異

HOW

AR 擴增實境



« 02 AS IS V.S TO BE



AS IS MODEL

實際擺設家具，容易因為顧客預期
而需來回重新布置

«



TO BE MODEL

利用AR擴增實境讓顧客先看見模
擬的樣子，便可自行操作，可降
低溝通成本

«

AR呈現
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登入系統 註冊帳號

APP 介紹
«



進入介面 實際操作

APP 介紹
«



輕鬆用手指移動您的家具

影片DEMO



« 04 Future Direction



增加VR功能
三維立體在虛擬現實中相比於傳統手
繪中的優勢在於實際設計空間的真實

尺寸體現。

減少糾紛
希望透過AR及VR的輔助能大幅減少室內

設計的糾紛。

線上帶看
線上帶看即時的互動，讓客戶不用親臨現

場就能深入了解您的物件。Future Direction
«
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